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I. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
 

Рабочая программа учебного курса «Основы информатики» 

разработана в соответствии с: 

Программа рассчитана на изучение в 5-6 классах по 1 ч. в неделю, всего 

68 часа (5 класс – 34 ч., 6 класс – 34 ч.). 

Цели элективного курса: 

·формирование общеучебных умений и навыков на основе средств 

и методов информатики, в том числе овладение умениями работать с 

различными видами информации, самостоятельно планировать и

 осуществлять индивидуальную и коллективную 

информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты; 

·воспитание ответственного и избирательного отношения к 

информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих 

способностей учащихся; 

·воспитание ответственного и избирательного отношения к 

информации с учётом правовых и этических аспектов её 

распространения, стремления к созидательной деятельности и к 

продолжению образования с применением средств ИКТ. 
 

Задачи элективного курса: 

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения 

информатики в 5 классе необходимо решить следующие задачи: 

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в 

их жизни и в окружающем мире;



· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на 

овладение первичными навыками исследовательской деятельности, 

получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью 

составленных для них алгоритмов; 

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:

 формирован

ие умений использования средств информационных и коммуникационных 

технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных 

видов информации (работа с текстом и графикой в среде 

соответствующих редакторов); овладение способами и методами 

освоения новых инструментальных средств; формирование умений и 

навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные 

знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

· создать условия для овладения основами продуктивного 

взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения 

правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной 

собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя 

ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ; 
 

в 6 классе необходимо решить следующие задачи: 

· включить в учебный процесс содержание, направленное на 

формирование у учащихся основных общеучебных умений 

информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;

 синтез как составление целого из частей и 

самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор 

оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации 

объектов; обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, 

выведение следствий; установление причинно-следственных связей; 

построение логических цепочек рассуждений и т.д.; 

· создать условия для овладения основными универсальными

 умениями информационного характера: постановка и 

формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой 

информации, применение методов информационного поиска; 

структурирование и визуализация информации; выбор наиболее 

эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных 

условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при 

решении проблем творческого и поискового характера; 

· показать роль средств информационных и коммуникационных 

технологий в информационной деятельности человека; 

· расширить спектр умений использования средств информационных

 и коммуникационных технологий для сбора, хранения, 

преобразования и передачи различных видов информации (работа с 

текстом и графикой в среде соответствующих редакторов); создать 

условия для овладения способами и методами освоения новых 

инструментальных средств, формирования умений и навыков 

самостоятельной работы; воспитать стремление использовать полученные 

знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

· организовать деятельность, направленную на овладение 

первичными навыками исследовательской деятельности, получение 



опыта принятия решений и управления объектами с помощью 

составленных для них алгоритмов; 

· создать условия для овладения основами продуктивного 

взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения 

правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной 

собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя 

ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;



ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ 
 

Данная программа элективного курса «Основы информатики» 

основана на учебно-методическом комплекте (далее УМК). 
 

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика и ИКТ. Программа для 

основной школы : 5–6 классы. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 

2017. 

2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 5 класса. – 

М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016. 

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 6 класса. – 

М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016. 

4. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 5–6 классы : методическое 

пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. 

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю.Электронное приложение к учебнику 

«Информатика. 5 класс» 

6. Босова Л.Л., Босова А.Ю.Электронное приложение к учебнику 

«Информатика. 6 класс» 

7. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/)



II. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО 

КУРСА «ОСНОВЫ ИНФОРМТИКИ» 
 

Личностные результаты – 

· наличие представлений об информации как важнейшем 

стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 

· понимание роли информационных процессов в современном мире; 

· владение первичными навыками анализа и критичной оценки 

получаемой информации; 

· ответственное отношение к информации с учетом правовых и 

этических аспектов ее распространения; 

· развитие чувства личной ответственности за качество

 окружающей информационной среды; 

· способность увязать учебное содержание с собственным 

жизненным опытом, понять значимость подготовки в области 

информатики и ИКТ в условиях развития информационного 

общества; 

· готовность к повышению своего образовательного уровня и 

продолжению обучения с использованием средств и методов 

информатики и ИКТ; 

· способность и готовность к общению и сотрудничеству со 

сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, 

общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой 

деятельности; 

· способность и готовность к принятию ценностей здорового 

образа жизни за счет знания основных гигиенических, 

эргономических и технических условий безопасной эксплуатации 

средств ИКТ. 
 

Метапредметные результаты 
 

· владение общепредметными понятиями «объект», «система», 

«модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.; 

· владение информационно-логическими умениями:

 определять понятия, создавать       обобщения,

 устанавливать       аналогии,       классифицировать, 

самостоятельно выбирать     основания     и     критерии     для

 классификации, устанавливать причинно-следственные 

связи, строить логическое рассуждение, умозаключение 

(индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

· владение умениями самостоятельно планировать пути 

достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми 

результатами, осуществлять контроль своей деятельности, 

определять способы действий в рамках предложенных 

условий, корректировать свои действия в соответствии с 

изменяющейся ситуацией; оценивать правильность 

выполнения учебной задачи; 

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и 

осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной 



деятельности; 

· владение основными универсальными умениями информационного 

характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и 

выделение необходимой информации, применение

 методов информационного поиска; структурирование 

и визуализация информации; выбор наиболее эффективных 

способов решения задач     в     зависимости     от

 конкретных     условий; самостоятельное создание 

алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и 

поискового характера; 

· владение информационным моделированием как

 основным методом приобретения знаний: умение 

преобразовывать объект из чувственной формы в 

пространственно-графическую или знаково-символическую 

модель; умение



строить разнообразные информационные структуры для описания 

объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и 

т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной 

знаковой системы в другую; умение выбирать форму 

представления информации в зависимости от стоящей задачи, 

проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; 

· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков 

использования средств информационных и коммуникационных 

технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи 

различных видов информации, навыки создания личного 

информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; 

фиксация изображений и звуков; создание письменных 

сообщений; создание графических объектов; создание

 музыкальных и звуковых сообщений; 

создание, восприятие и использование гипермедиа-сообщений; 

коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и 

организация хранения информации; анализ информации). 

Предметные результаты 
· формирование информационной и алгоритмической культуры; 

формирование представления о компьютере как 

универсальном устройстве обработки информации; развитие

 основных навыков и умений

 использования компьютерных устройств; 

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: 

информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для 

профессиональной деятельности в современном обществе; 

развитие умений составить и записать алгоритм для

 конкретного исполнителя; формирование знаний

 об алгоритмических     конструкциях, логических     

значениях и     операциях; знакомство     с     одним из     языков

 программирования     и      основными алгоритмическими 

структурами — линейной, условной и циклической; 

· формирование умений формализации и структурирования 

информации, умения выбирать способ представления данных в 

соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, 

графики, диаграммы, с использованием соответствующих 

программных средств обработки данных; 

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного 

поведения при работе с компьютерными программами и в 

Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и 

права.



III. СОДЕРЖАНИЕ ЭЛЕКТИВНОГО КУРСА «ОСНОВЫ 

ИНФОРМТИКИ» Структура содержания общеобразовательного 

курса «Основы информатики» в 5– 

6 классах основной школы может быть определена следующими 

укрупненными тематическими блоками (разделами): 

- информация вокруг нас. 

- информационные технологии. 

- информационное 

моделирование. - 

алгоритмика. 
 

Раздел 1. Информация вокруг нас 

Информация и информатика. Как человек получает 

информацию. Виды информации по способу получения. 

Хранение информации. Память человека и память человечества. 

Носители информации. 

Передача информации. Источник, канал, приемник. Примеры 

передачи информации. Электронная почта. 

Код, кодирование информации. Способы кодирования 

информации. Метод координат. 

Формы представления информации. Текст как форма представления 

информации. Табличная форма представления информации. Наглядные 

формы представления информации. 

Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. 

Изменение формы представления информации. Систематизация 

информации. Поиск информации. Получение новой информации. 

Преобразование информации по заданным правилам. «Черные ящики». 

Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана 

действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы. 

Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. 

Абстрактное мышление. Понятие как форма мышления. 
 

Раздел 2. Информационные технологии 

Компьютер — универсальная машина для работы с 

информацией. Техника безопасности и организация рабочего места. 

Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода 

информации (текста, звука, изображения) в компьютер. 

Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки. 

Основные правила именования файлов. 

Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель 

задач. Мышь, указатель мыши, действия с мышью. Управление 

компьютером с помощью мыши. Компьютерные меню. Главное меню. 

Запуск программ. Окно программы и его компоненты. Диалоговые 

окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диалоговых 

окнах. Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы 

клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре. 

Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, 

абзац. Приемы редактирования (вставка, удаление и замена символов). 

Фрагмент. Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. 



Копирование фрагментов. Проверка правописания, расстановка переносов. 

Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). 

Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, 

междустрочный интервал и др.). Создание и форматирование списков. 

Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными. 

Компьютерная графика. Простейший графический редактор. 

Инструменты графического редактора. Инструменты создания 

простейших графических объектов. Исправление ошибок и внесение 

изменений. Работа с фрагментами: удаление,



перемещение, копирование. Преобразование фрагментов. Устройства ввода 

графической информации. 

Мультимедийная презентация. Описание последовательно

 развивающихся событий (сюжет). Анимация. Возможности

 настройки анимации     в редакторе презентаций. 

Создание эффекта движения с помощью смены последовательности 

рисунков. 
 

Раздел 3. Информационное моделирование 

Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, 

поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их 

классификация. Состав объектов. Системы объектов. 

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. 

Словесные информационные модели. Простейшие математические модели. 

Табличные информационные модели. Структура и правила 

оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических 

задач. 

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное 

представление о соотношении величин. Визуализация многорядных 

данных. 

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья. 
 

Раздел 4. Алгоритмика 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные 

исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и 

др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, 

режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью 

команд и их последовательностей. 

Что такое алгоритм. Различные формы записи алгоритмов 

(нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных 

алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной 

жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т. д.). 

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для 

управления исполнителями Чертежник, Водолей и др.



Раздел IV ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
 

 

5 КЛАСС 

1 час в неделю, всего - 34 часа 

Наименование разделов и 
тем программы 

 

Учебное содержание 

 

Основные виды деятельности 
учащихся при изучении темы 

Виды, 

формы 

контроля 

 

Электронные 

(цифровые) 

образовательны 

е ресурсы 
 

РАЗДЕЛ 1. Цифровая грамотность (7 часов) 

Тема 1. 

Компьютер – универсальное 

вычислительное устройство, 

работающее по программе. 

(2 часа) 

 

Правила гигиены и безопасности 
при работе с компьютерами, 
мобильными устройствами 
и другими элементами цифрового 
окружения. Компьютер — 
универсальное     вычислительное 
устройство,       работающее по 
программе.                  Мобильные 
устройства.                     Основные 
компоненты            персональных 
компьютеров       и мобильных 
устройств.                    Процессор. 
Оперативная и долговременная 
память. 

Устройства ввода и вывода. 

 

Приводить примеры ситуаций 
правильного и неправильного 
поведения      в      компьютерном 
классе,            соблюдения и 
несоблюдения        гигиенических 
требований при работе с 
компьютерами, знать названия 
основных                   компонентов 
персональных     компьютеров и 
мобильных устройств, объяснять 
их назначение, объяснять работу 
устройств компьютера с точки 
зрения организации     процедур 
ввода и вывода информации. 

Индивидуальные 

карточки с 

вопросами; 

Фронтальный 

опрос; 

Экспресс тест; 

Самооценка           с 

использованием 

«Оценочного 

листа»; 

Интерактивный 

тест. 

 

https://bosova.ru/m 

etodist/authors/info 

rmatika/3/files/eor 

5/presentations/5- 

1-3-tehnika-

bezopasnosti-i-

organizacija-

rabochego-

mesta.ppt 
 

https://bosova.ru/m 

etodist/authors/info 

rmatika/3/files/eor 

5/presentations/5- 

2-1-kompjuter-

universalnaja-

mashina-dlja-

raboty-s-

informaciej.ppt 
 

https://bosova.ru/m 

etodist/authors/info 

rmatika/3/files/eor 

5/presentations/5- 
2-2-kompjuter-na-
sluzhbe-u-

cheloveka.ppt        17 
https://bosova.ru/m
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https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-1-3-tehnika-bezopasnosti-i-organizacija-rabochego-mesta.ppt
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https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-2-1-kompjuter-universalnaja-mashina-dlja-raboty-s-informaciej.ppt
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https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-2-2-kompjuter-na-sluzhbe-u-cheloveka.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-2-2-kompjuter-na-sluzhbe-u-cheloveka.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-2-2-kompjuter-na-sluzhbe-u-cheloveka.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-2-2-kompjuter-na-sluzhbe-u-cheloveka.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-2-2-kompjuter-na-sluzhbe-u-cheloveka.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-2-2-kompjuter-na-sluzhbe-u-cheloveka.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-2-2-kompjuter-na-sluzhbe-u-cheloveka.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-2-2-kompjuter-na-sluzhbe-u-cheloveka.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-2-2-kompjuter-na-sluzhbe-u-cheloveka.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-3-1-vvod-informacii-v-pamjat-kompjutera.ppt


etodist/authors/info 

rmatika/3/files/eor 

5/presentations/5- 

3-1-vvod-

informacii-v-

pamjat-

kompjutera.ppt 
 

https://bosova.ru/m 

etodist/authors/info 

rmatika/3/files/eor 

5/posters/5-3-1-

znakomstvo-s-

klaviaturoj.jpg 
 

https://bosova.ru/m 

etodist/authors/info 

rmatika/3/files/eor 

5/posters/5-3-2-

pravila-raboty-na-

klaviature.jpg 
 

https://bosova.ru/m 

etodist/authors/info 

rmatika/3/files/vW 

indows5.zip 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

18

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-3-1-vvod-informacii-v-pamjat-kompjutera.ppt
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https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-3-1-vvod-informacii-v-pamjat-kompjutera.ppt
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https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-3-2-pravila-raboty-na-klaviature.jpg
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-3-2-pravila-raboty-na-klaviature.jpg
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https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/vWindows5.zip
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/vWindows5.zip
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/vWindows5.zip
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/vWindows5.zip


Тема 2. 
Программы 
компьютеров. 

папки. 

(3 часа) 

 

Программы для компьютеров. 

для Пользователи и программисты. 

Файлы и Прикладные программы 

(приложения),               системное 
программное             обеспечение 
(операционные системы). Запуск 
и завершение            работы 
программы (приложения). Имя 
файла (папки, каталога). 

Практические работы 

1. Создание, сохранение и 

загрузка          текстового и 

графического файла 

2. Выполнение основных 

операций с файлами и папками 

(создание,            переименование, 

сохранение). 

 

Объяснять содержание понятий 
«программное обеспечение», 
«операционная система», «файл» 

Определять программные 

средства,      необходимые для 

осуществления информационных 

процессов прирешении задач. 

Тестирование; 

Практическая 

работа; 

Самооценка по 

«Оценочному 

листу». 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/in 

formatika/3/files/e 

or5/presentations/5 

-4-1-upravlenie-

kompjuterom.ppt 
 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/in 

formatika/3/files/e 

or6/presentations/6 

-2-1- 

kompjuternye-

objekty.ppt 
 

http://school-

collection.edu.ru/c 

atalog/res/1780aaa 

6-0bd1-465b-a2e4-

dda69e458780/? 
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https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-4-1-upravlenie-kompjuterom.ppt
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Тема 3. 

Сеть Интернет. 

Правила безопасного 

поведения в 

Интернете. 

(2 часа) 

 

Сеть Интернет Веб-страница, 

веб- сайт. Браузер. Поиск 

информации      на     веб-странице. 

Поисковые       системы. Поиск 

информации         в         Интернет, 

используя ключевые слова, и по 

изображению.         Достоверность 

информации,      полученной из 

Интернета. Правила безопасного 

поведения в Интернете. Процесс 

аутентификации.                    Виды 

аутентификации 

(аутентификация      по     паролям, 

аутентификация с помощью SMS, 

биометрическая аутентификация, 

аутентификация                      через 

географическое местоположение, 

многофакторная 

аутентификация).     Пароли     для 

аккаунтов в социальных сетях. 

Кибербуллинг. 
 

Практические работы 

 Поиск информации по 

выбранным ключевым словам 

и поизображению. 
 

Обобщение и систематизация 

знаний по темам: «Компьютер 

– универсальноевычислительное 

устройство, работающее по 

программе», «Программы для 

компьютеров. Файлы и папки», 

«Сеть Интернет. Правила 

безопасного         поведения         в 

Интернете.». 

 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий. Осуществлять поиск 

информации по выбранным 

ключевым       словам и по 

изображению.            Обсуждать 

способы                         проверки 

достоверности        информации, 

полученной из Интернета. 

Обсуждать ситуации, связанные с 

безопасным        поведением         в 

Интернете        различать        виды 

аутентификации. 

Различать «слабые» и 

«сильные»                         пароли. 

Анализировать           возможные 

причины      кибербуллинга, и 

предлагать способы, как его 

избежать. 

 

Устный опрос; 

Практическая 

работа; 

Самооценка с 

использованием 

«Оценочного 

листа» 

Индивидуальные 

карточки. 

 

https://digital-

likbez.datalesson.r 

u/ 
 

https://digital-

likbez.datalesson.r 

u/ 
 

»https://bosova.ru/ 

metodist/authors/in 

formatika/3/files/e 

or5/presentations/5 

-6-1-peredacha-

informacii.ppt 
 

https://digital-

likbez.datalesson.r 

u/ 
 

https://digital-

likbez.datalesson.r 

u/ 

 

Раздел 2. Теоретические основы информатики (3 часа) 20
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https://digital-likbez.datalesson.ru/
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https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-6-1-peredacha-informacii.ppt
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Тема 4. 

Информация в жизни 
человека. 
(3 часа) 

 

Информация в жизни человека. 
Способы восприятия 
информации     человеком. Роль 
зрения в получении человеком 
информации. 
Компьютерное зрение. Действия 
с информацией. Кодирование 
информации.         Данные — 
записанная (зафиксированная) 
информация,      которая      может 
быть                              обработана 
автоматизированной системой. 
Искусственный интеллект и его 
роль в жизни человека. 
 

Практические работы 

 Интерактивная игра 
«Морской бой». 

 Электронный практикум 
 «Координатная плоскость». 
 Интерактивное задание 

 «Графические диктанты и 

Танграм». 
 

Обобщение и систематизация 

знаний по теме «Информация в 

жизни человека» (резервное 
время). 

 

Раскрывать смысл изучаемых 
понятий.         Различать виды 
информации по способам её 
восприятия                   человеком. 
Осуществлять кодирование и 
декодирование           информации 
предложенным способом. 
Приводить примеры применения 
искусственного            интеллекта 
(робототехника,        беспилотные 
автомобили,     интеллектуальные 
игры, голосовые помощники 

и т.п.) 

Устный опрос; 

Практическая 

работа; 

Самооценка с 

использованием 

«Оценочного листа» 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/i 

nformatika/3/files/ 

eor5/presentations 

/5-1-1- 

informacija-

vokrug-nas.ppt 
 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/i 

nformatika/3/files/ 

eor5/posters/5-1- 

1-kak-my-

vosprinimaem-

informaciju.jpg 
 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/i 

nformatika/3/files/ 

eor5/presentations 

/5-7-1-

kodirovanie-

informacii.ppt 
 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/i 

nformatika/3/files/ 

eor5/games/morsk 

oj-boj.zip 
 

http://txt.ensayoes 

.com/docs/index-

4128.html 

http://school-

collection.edu.ru/c 

atalog/res/bd52dc 

17-c9f6-4948-

8a59-
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(2 часа) 

Понятие алгоритма. 

dfa9ab96dee1/?int 

erface=catalog 
 

https://youtu.be/_ 

mIiglRBD38 
 

 
 

Раздел 3. Алгоритмы и программирование (10 часов) 

Тема 5. 

Алгоритмы и исполнители. Исполнители алгоритмов. 
Линейные                     алгоритмы. 
Циклические алгоритмы. 

 
 
 
 

Раскрывать смысл изучаемых 
понятий. Приводить     примеры 
неформальных и     формальных 
исполнителей     в окружающем 
мире. 

Приводить примеры циклических 
действий в окружающем мире. 

 
 
 
 

Тестирование; 
Самооценка с 
использованием 
«Оценочного 
листа» 

https://youtu.be/v 

ARPxe77gd0 
 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/in 

formatika/3/files/e 

or6/presentations/6 

-14-1-chto-takoe-

algoritm.ppt 
 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/in 

formatika/3/files/e 

or6/presentations/6 

-15-1-ispolniteli-

vokrug-nas.ppt 
 
 
 
 
 
 
 
 

Тема 6. 

Работа в среде 

программирования. 

(8 часов) 

 
 
 
 
 
 
 

Составление программ для 
управления      исполнителем      в 
среде блочного или текстового 
программирования 

Практические работы 

 Знакомство со средой 
программирования 
«Scratch». 

 Реализация линейных 

 
 
 
 
 
 
 

Раскрывать смысл изучаемых 
понятий. Анализировать 
пользовательский интерфейс 
применяемого       программного 
средства. 

Определять условия и 
возможности              применения 
программного средства      для 
решения типовых задач. 

 
 
 
 
 
 
 

Тестирование; 

Практическая 

работа; 

Самооценка с 

использованием 

«Оценочного 

листа» 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/in 

formatika/3/files/e 

or6/presentations/6 

-17-1-tipy-

algoritmov.ppt 

https://www.youtu 

be.com/watch?v=t 

Y6q_Xy_Gvk 
 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/in 

formatika/3/files/m 

1t2.pdf                  22

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/bd52dc17-c9f6-4948-8a59-dfa9ab96dee1/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/bd52dc17-c9f6-4948-8a59-dfa9ab96dee1/?interface=catalog
https://youtu.be/_mIiglRBD38
https://youtu.be/_mIiglRBD38
https://youtu.be/vARPxe77gd0
https://youtu.be/vARPxe77gd0
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/presentations/6-14-1-chto-takoe-algoritm.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/presentations/6-14-1-chto-takoe-algoritm.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/presentations/6-14-1-chto-takoe-algoritm.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/presentations/6-14-1-chto-takoe-algoritm.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/presentations/6-14-1-chto-takoe-algoritm.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/presentations/6-14-1-chto-takoe-algoritm.ppt
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алгоритмов в среде 
программирования «Scratch». 

 Реализация циклических 

алгоритмов              в              среде 

программирования «Scratch». 

 Реализация линейных и 

циклических алгоритмов в среде 

программирования «Scratch». 
 

Обобщение и систематизация 
знаний по темам: «Алгоритмы 

и исполнители», «Работа в 
среде программирования». 

 
 
 
 
 

Раздел 4. Информационные технологии (12 часов) 

 

https://www.youtu 

be.com/watch?v= 

R35yJLvSJDA 
 

https://www.youtu 

be.com/watch?v= 

OFEsY0PhaxE 
 

https://www.youtu 

be.com/watch?v= 

ObYG_o-HQGM 
 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/in 

formatika/3/files/m 

2t2.pdf 

 

Тема 7. 

Графический редактор. 

(3 часа) 

 

Графический редактор. 
Растровые рисунки.     Пиксель. 
Использование          графических 
примитивов.         Операции с 
фрагментами            изображения: 
выделение,                копирование, 
поворот, отражение. 
 

Практические работы 

 Создание и 
редактирование               простого 
изображения         с        помощью 
инструментов              растрового 
графического редактора 

 Работа с фрагментами 
изображения с использованием 
инструментов          графического 
редактора. 

 

Раскрыть смысл изучаемых 
понятий.                 Анализировать 
пользовательский         интерфейс 
применяемого         программного 
средства. 

Определять условия и 
возможности               применения 
программного средства      для 
решения типовых задач. 
Планировать последовательность 
действий      при      создании и 
редактировании           растрового 
изображения. 

Практическая 
работа; 

Самооценка с 
использованием 
«Оценочного 
листа» 

 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/i 

nformatika/3/files/ 

eor5/presentations/ 

5-11-1-

kompjuternaja-

grafika.ppt 
 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/i 

nformatika/3/files/ 

eor5/presentations/ 

5-11-2-planiruem-

rabotu-v-

graficheskom-

redaktore.ppt 
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Тема 8. 

Текстовый редактор. 

(6 часов) 

 

Текстовый редактор. Правила 
набора текста. 
Текстовый процессор. 
Редактирование                   текста. 
Проверка                 правописания. 
Расстановка переносов. 
Свойства символов. 
Шрифт. Типы шрифтов 
(рубленые,         с          засечками, 
моноширинные). Полужирное и 
курсивное начертание. Свойства 
абзацев:      границы,      абзацный 
отступ, интервал, выравнивание. 
Вставка изображений в 
текстовые                     документы. 
Обтекание                 изображений 
текстом. 

Практические работы 

 Создание небольших 
текстовых                 документов 
посредством 
квалифицированного, 
клавиатурного        письма с 
использованием             базовых 
средств текстовых редакторов 

 Редактирование текстовых 
документов                  (проверка 
правописания;         расстановка 
переносов) 

Форматирование текстовых 
документов     (форматирование 
символов и абзацев). 
 Вставка в документ 
изображений. 

 

Раскрывать смысл изучаемых 
понятий.                 Анализировать 
пользовательский         интерфейс 
применяемого программного 
средства. 
Определять условия и 
возможности               применения 
программного       средства       для 
решения типовых задач. 
Анализировать       преимущества 
создания текстовых документов 
на компьютере по сравнению с 
рукописным способом. 

Практическая 
работа; 
Самооценка с 
использованием 
«Оценочного 
листа» 

 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/i 

nformatika/3/files/ 

eor5/presentations/ 

5-8-1-tekst- 

istorija-i-

sovremennost.ppt 
 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/i 

nformatika/3/files/ 

eor5/presentations/ 

5-8-2-tekstovaja-

informacija.ppt 

 
 
 

24

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-8-1-tekst-istorija-i-sovremennost.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-8-1-tekst-istorija-i-sovremennost.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-8-1-tekst-istorija-i-sovremennost.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-8-1-tekst-istorija-i-sovremennost.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-8-1-tekst-istorija-i-sovremennost.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-8-1-tekst-istorija-i-sovremennost.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-8-1-tekst-istorija-i-sovremennost.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-8-1-tekst-istorija-i-sovremennost.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-8-2-tekstovaja-informacija.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-8-2-tekstovaja-informacija.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-8-2-tekstovaja-informacija.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-8-2-tekstovaja-informacija.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-8-2-tekstovaja-informacija.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-8-2-tekstovaja-informacija.ppt
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-8-2-tekstovaja-informacija.ppt


Тема 9. 

Компьютерная презентация. 

(3 часа) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Резерв – 2 часа 

 

Компьютерные презентации. 
Слайд. Добавление на слайд 
текста и изображений. Работа с 
несколькими слайдами. 
 

Практические работы 
1. Создание презентации на 
основе готовых шаблонов. 
 

Обобщение и систематизация 

знаний по темам: «Графический 
редактор», «Текстовый редактор», 

«Компьютерная презентация». 

 

Раскрывать смысл изучаемых 
понятий,                  анализировать 
пользовательский          интерфейс 
применяемого            программного 
средства.                       Определять 
условия и 
возможности 
применения             программного 
средства       для                решения 

типовых задач. 

Практическая 

работа; 

Самооценка с 

использованием 

«Оценочного 

листа» 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/i 

nformatika/3/files/ 

eor7/presentations/ 

7-5-2.ppt 

 
 

6 КЛАСС 

1 час в неделю, всего - 34 часа, практических работ - 16, контрольных - 4, 2 часа - резервное время. 

Наименование разделов 
и тем программы 

 

Учебное содержание Основные виды деятельности 

учащихся при изучении темы 

(на основе учебных действий) 

Виды, формы 
контроля 

 

Электронные 

(цифровые) 

образовательные 

ресурсы 
 

Раздел 1. Цифровая грамотность (4 часа) 
 

Тема 1. Компьютер. 

(1 час) 

Типы компьютеров: 

персональные           компьютеры, 

встроенные               компьютеры, 

суперкомпьютеры. 
 

Входной контроль знаний за 

курс информатики 5 класса. 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий. Характеризовать типы 

персональных компьютеров. 

Тестирование; 

Индивидуальные 

задания; 

Самооценка с 

использованием 

«Оценочного листа» 

https://bosova.ru/m 

et 

odist/authors/infor 

matika/3/eor6.php 
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использованием 

et 

Тема 2. 

Файловая система. 

(2 часа) 

 

Иерархическая файловая 

система. Файлы       и       папки 

(каталоги). Путь к файлу (папке, 

каталогу). Полное имя файла 

(папки,     каталога).     Работа с 

файлами           и           каталогами 

средствами              операционной 

системы: создание, копирование, 

перемещение, переименование и 

удаление      файлов      и папок 

(каталогов).         Поиск     файлов 

средствами              операционной 

системы. 

Практические работы 

 Работа с файлами и 

каталогами         средствами 

операционной        системы: 

создание,        копирование, 

перемещение, 

переименование и 

 удаление файлов и папок 

(каталогов). 

 Поиск файлов средствами 

операционной системы. 
 

Обобщение и систематизация 

знаний по темам: «Компьютер», 
«Файловая система». 

Проверочная работа. 

 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий. Выполнять основные 

операции с файлами и папками. 

Находить папку с нужным 

файлом позаданному пути. 

 

Письменный опрос; 

Самооценка с 
использованием 
«Оценочного листа» 

 

https://bosova.ru/m 
et 
odist/authors/infor 
matika/3/eor6.php 

Раздел 2. Теоретические основы информатики (6 часов) 
 

Тема 3. 

Защита от вредоносных 

программ. 

(1 час) 

 

Компьютерные вирусы и другие 
вредоносные программы. 
Программы для защиты от 
вирусов.                        Встроенные 
антивирусные                    средства 
операционных систем. 

 

Раскрывать смысл изучаемых 
понятий. Осуществлять защиту 
информации от компьютерных 
вирусов             с             помощью 
антивирусныхпрограмм. 

Устный опрос; https://bosova.ru/m 

Самооценка              с     
odist/authors/infor 

«Оценочного листа»      
matika/3/eor6.php 
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Ед ы змере я 
форма и. 

(2 часа) 

Тема 4. Информационные процессы. 
Информация                          и Получение, хранение, обработка и 
информационные процессы. передача информации (данных). 
(2 часа) 

Практические работы 

1. Преобразование информации, 

представленной в форме таблиц 

и диаграмм, в текст. 
 
 
 
 
 

Тема 5.                                          Двоичный код. Представление 
Двоичный код.                             данных     в     компьютере     как 
(2 часа)                                         текстов в двоичном алфавите. 

Количество всевозможных слов 
(кодовых комбинаций) 
фиксированной        длины в 
двоичном алфавите. 
Преобразование                любого 
алфавита к двоичному. 

Тема 6. Информационный объём данных. 
Бит – минимальная единица 
количества информации – 
двоичный разряд.          Байт, 
килобайт, мегабайт,      гигабайт. 
Характерные размеры     файлов 
различных       типов       (страница 
текста,        электронная        книга, 
фотография,        запись        песни, 
видеоклип,         полнометражный 
фильм). 

 

Обобщение и систематизация 

знаний по темам: «Защита от 

вредоносных программ», 

«Информация                               и 

информационные        процессы», 

«Двоичный      код»,      «Единицы 

 

Раскрывать смысл изучаемых 
понятий. Приводить примеры 

информационных процессов в 
окружающем мире. Выбирать 

форму представления 
информации в зависимости от 

поставленной                     задачи. 
Осуществлять               обработку 

информации       по заданному 
алгоритму. Разрабатывать 

алгоритм преобразования 

информации. 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий. Подсчитывать 

количество всевозможных слов 

(кодовых                   комбинаций) 

фиксированной          длины в 

двоичном алфавите. 
 
 
 
 

Раскрывать смысл изучаемых 
понятий. Применять в учебных и 
практических                      задачах 
соотношения между единицами 
измерения информации. 
Сравнивать размеры текстовых, 
графических, звуковых файлов и 
видеофайлов. 

 

Практическая 

работа; 

Индивидуальные 

задания. 

Самооценка с 

использованием 

«Оценочного листа» 
 
 
 
 
 
 

Письменный 

опрос; 

Индивидуальные 

задания; 

Самооценка с 

использованием 

«Оценочного листа» 
 
 

Устный опрос; 

Индивидуальные 

задания; 

Самооценка с 

использованием 

«Оценочного листа» 

 

https://bosova.ru/m 

et 

odist/authors/infor 

matika/3/eor6.php 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/i 

nformatika/3/files/ 

eor7/presentations/ 

7-1-5.ppt 
 

https://resh.edu.ru/ 

subject/lesson/731 

9/start/250680/ 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/i 

nformatika/3/files/ 

eor7/presentations/ 

7-1-6.ppt 
 

https://resh.edu.ru/ 

subject/lesson/731 

8/conspect/250749 

/ 
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измерения информации». 

Проверочная работа. 
 
 

Раздел 3. Алгоритмы и программирование (12 часов) 

Тема 7. 
Основные алгоритмические 

конструкции. 

(8 часов) 

 

Среда текстового 
программирования. 

Управление исполнителем. 

Циклические алгоритмы. 

Переменные. 

Практические работы 
1. Разработка программ для 

управления      исполнителем      в 

среде                             текстового 

программирования 

с использованием циклов 

2. Разработка программ в среде 

текстового программирования, 

реализующих простые 

вычислительные алгоритмы 

3. Разработка диалоговых 

программ в среде текстового 

программирования. 

 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий. Выявлять общие черты 

и различия в средах блочного и 

текстового программирования. 

Анализировать готовые 

алгоритмы                   управления 

исполнителем, исправлять в них 

ошибки. 

Применять алгоритмические 
конструкции     «следование» и 
«цикл». 

 

Устный опрос; 

Практическая 

работа; 

Тестирование; 

Индивидуальные 

задания. 

 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/in 

formatika/3/files/e 

or6/presentations/6 

-17-1-tipy-

algoritmov.ppt 
 

https://www.youtu 

be.com/watch?v= 

Y1DB35A7bK8 
 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/in 

formatika/3/files/e 

or6/presentations/6 

-18-1-upravlenie-

ispolnitelem-

chertjozhnik.ppt 
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Тема 8. 
Вспомогательные алгоритмы. 

(4 часа) 

 

Разбиение задачи на подзадачи, 

использование вспомогательных 

алгоритмов (процедур). 

Процедурыс параметрами. 
 

Практические работы 

 Разработка программ для 
управления исполнителем в 

среде                             текстового 
программирования с 

использованием 
вспомогательных        алгоритмов 

(процедур). 

 Разработка программ для 

управления исполнителем в 

среде                             текстового 

программирования, 

 в том числе с 

использованием 

вспомогательных       алгоритмов 

(процедур) с параметрами. 
 

Обобщение и систематизация 

знаний по темам: «Основные 

алгоритмические конструкции». 

«Вспомогательные алгоритмы». 

Проверочная работа. 

 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий. Осуществлять 

разбиение задачи на подзадачи. 

Анализировать работу готовых 

вспомогательных        алгоритмов 

(процедур).          Самостоятельно 

создавать           вспомогательные 

алгоритмы      (процедуры) для 

решения поставленных задач. 

 

Тестирование; 

Практическая 

работа; 

Устный опрос; 

Самооценка с 

использованием 

«Оценочного листа»; 

 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/in 

formatika/3/files/e 

or6/presentations/6 

-18-1-upravlenie-

ispolnitelem-

chertjozhnik.ppt 

Раздел 4. Информационные технологии (10 часов) 
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Тема 9. 
Векторная графика. 

(3 часа) 

 

Векторная графика. Создание 
векторных                        рисунков 
встроенными               средствами 
текстового       процессора или 
других программ (приложений). 
Добавление векторных рисунков 
в документы. 

Практические работы 

 Исследование 

возможностей векторного 

графического                 редактора 

Масштабирование            готовых 

векторных изображений. 

 Создание и 

редактирование        изображения 

базовыми                     средствами 

векторного        редактора        (по 

описанию). 

 Разработка простого 

изображения         с         помощью 

инструментов              векторного 

графического      редактора (по 

собственному замыслу). 

 

Раскрывать смысл изучаемых 
понятий.                 Анализировать 
пользовательский         интерфейс 
применяемого программного 
средства. Определять условия и 
возможности               применения 
программного       средства для 
решения типовых задач. 
Планировать 
последовательность        действий 
при создании         векторного 
изображения.               Сравнивать 
растровые          и          векторные 
изображения        (цветопередача, 
возможности масштабирования, 
размер            файлов,            сфера 
применения). 

 

Практическая работа; 

Устный опрос; 
Самооценка с 
использованием 
«Оценочного листа»; 

 

https://resh.edu.r 
u/subject/lesson/ 
7329/start/25110 
0/ 
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Тема 10. 
Текстовый редактор. 

(4 часа) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Тема 11. 

Создание интерактивных 

компьютерных презентаций. 

(3 часа) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Резерв – 2 часа 

 

Текстовый процессор. 
Структурирование информации с 
помощью                           списков. 
Нумерованные, маркированные и 
многоуровневые                 списки. 
Добавление таблиц в текстовые 
документы. 

Практические работы 

 Создание небольших 
текстовых          документов с 
нумерованными, 
маркированными                          и 
многоуровневыми списками. 

Создание             небольших 
текстовых          документов         с 
таблицами. 
 Создание одностраничного 

документа, содержащего списки, 
таблицы, иллюстрации. 

Создание компьютерных 

презентаций. 

Интерактивные элементы. 

Гиперссылки. 

Практические работы 

Создание презентации с 

гиперссылками. 

Создание презентации с 

интерактивными элементами. 
 

Обобщение и систематизация 

знаний по темам: «Векторная 

графика», «Текстовый 

редактор»,                     «Создание 

интерактивных     компьютерных 

презентаций».           Проверочная 

работа. 

 

Раскрывать смысл изучаемых 
понятий.                 Анализировать 
пользовательский         интерфейс 
применяемого программного 
средства. 

Определять условия и 
возможности применения 
программного средства       для 
решения типовых задач. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий. Анализировать 

пользовательский        интерфейс 

применяемого        программного 

средства. Определять условия и 

возможности              применения 

программного      средства для 

решения типовых задач. 

Планировать                  структуру 

презентации с гиперссылками. 

Планировать                  структуру 

презентации с интерактивными 

элементами. 

 

Практическая работа; 

Устный опрос; 
Самооценка с 
использованием 
«Оценочного листа»; 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Практическая 

работа; 

Самооценка с 

использованием 

«Оценочного 

листа»; 

Тестирование. 

 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/ 

informatika/3/fil 

es/eor7/presentat 

ions/7-4-2.ppt 
 

https://resh.edu.r 

u/subject/lesson/ 

7331/start/25057 

5/ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://bosova.ru/ 

metodist/authors/i 

nformatika/3/files/ 

eor7/presentations/ 

7-5-2.ppt 
 

https://resh.edu.ru/ 

subject/lesson/732 

1/start/250890/ 
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